1. Introduction
Dans le cadre de l'amélioration de la traçabilité et du suivi des actions dans notre application, nous avons travaillé sur une proposition de structure pour un module de logs. L'objectif est de capturer et stocker les événements clés de l'application de manière efficace et standardisée.

2. Structure de la table de logs
Nous avons défini la structure suivante pour la table des logs :
	Champ
	Type
	Description

	date_time
	TIMESTAMP
	Date et heure de l'événement

	level
	ENUM(INFO, WARN, ERROR)
	Niveau de gravité du log

	user_id
	STRING
	Identifiant de l'utilisateur ayant effectué l'action

	tenant_id
	STRING
	Identifiant du tenant(client)

	society_id
	STRING
	Identifiant de la société

	module
	STRING
	Module concerné (ex: expense, user, etc.)

	http_method
	STRING
	Méthode HTTP (GET, POST, etc.)

	http_endpoint
	STRING
	URL de la requête

	http_status
	INTEGER
	Code de réponse HTTP

	message
	TEXT
	Description de l'événement

	ip_address
	STRING
	Adresse IP de l'utilisateur

	user_agent
	STRING
	Navigateur de l'utilisateur (Firefox, Chrome, etc.)

	payload
	JSON
	Contenu de la requête (body)



3. Mécanisme d'enregistrement des logs
Pour assurer une bonne capture des logs, nous avons envisagé deux approches :
1. Middleware :
· [bookmark: _GoBack]Capture des requêtes et réponses HTTP de manière centralisée.
· Facile à mettre en place, mais moins flexible pour les actions non HTTP.
2. Events & Listeners (choix privilégié) :
· Permet de capter les actions spécifiques et d'enregistrer les logs selon des déclencheurs précis.
· Plus flexible et modulaire.
· Possibilité de capturer des actions applicatives en plus des requêtes HTTP.
Nous privilégions l'approche Events & Listeners pour sa souplesse et sa capacité à capturer différents types d'événements sans surcharger la gestion des requêtes HTTP.

